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Instalace 22.5.1
Novinky

Pokud se tvodni dialog Atlasu ukon¢i tla¢itkem Storno, Atlas se ukonéi cely.

Informaéni dialeg pouzivany pro zobrazeni riznych informaci (napt. ploch polygont &i parcel pod
polygonem) obsahuje nyni tladitko pro otevieni externiho textového editoru, do kterého se pienese
obsah dialogu a dialog se zavie. Editor neni tfeba zavirat, aby mohla pokracovat prace v Atlasu, takze
informace mohou byt dale k dispozici.

Izolace hladin umoziuje rychle zobrazit pouze objekty v uréitych hladinach. Nastaveni kresby hladin
se ptitom neméni, takze po vypnuti izolace hladin se v§e kresli jako piedtim.

- lzolaci hladin 1ze ptepinat ptepina¢em v menu Objekty / Hladiny, pouzitim tohoto pfepinace
Ize izolovat hladiny objekti, které jsou pravé vybrané.

- Druhou moznosti je piepina¢ ISOL v dialogu Hladiny, ktery se ale tyka hladin vybranych
v dialogu hladin. Pokud je izolace hladin zapnuta, tento pfepina¢ ma zelenou barvu.

- Standardné je vypnuto ukladani pracovniho stavu dokumentu (umoznujici UnDo) po ptepnuti
izolace hladin. Ukladani lze ale zapnout v dialogu Hladiny v menu pod tlaéitkem [>>].

V dialogu hladin je téz nové tla¢itko pro p¥ifazeni vybrané hladiny k vybranym objektiam.

Izolace objekti umoziuje rychle zobrazit pouze objekty, které nas v danou chvili zajimaji, aniz by se
ve vlastnostech objekti vypinala kresba téch ostatnich. To umoziuje se rychle vratit k ptedchozimu
stavu zobrazeni vypnutim izolace objektt.
- K pfepinani izolace objekta slouZi tla¢itkovy piepina¢ IZOL v dialogu Uspoiadani objekti a
téZ polozka v menu Objekty.

- Pokud je izolace hladin zapnuta, pfepina¢ IZOL v Uspotadani objekti ma zelenou barvu.

- Izolaci objektu lze pouZit napi. i pro exporty do DXF, kdyZ chceme exportovat jen napf.
pudorys.
- Pfepnuti stavu izolace objekti nevyvola uloZeni pracovniho stavu (umoznujici UnDo).
Pomocné ¢ary pro nalezeni objekti, které lze zapnout v dialogu Usporadani objektd po stisku

tlacitka >>, maji rozsifené moznosti.

Stejna nabidka v dialogu Uspoiadani objekti obsahuje noveé téZ moznost NepouZit ofez ramem
aktivniho piidorysu ani listem (je-li ofez zapnuty). VV kombinaci s moznosti zobrazeni ¢ar k objektim
pod hlavnim objektem muzeme snadno najit vS§echny objekty, které jsou v pudorysu mimo ofez.

Lze nastavit tloust’ku ¢ary znacek ve zvolenych stani¢enich nebo na bodech polygonu. Pole pro zadani
tloustky je v dialogu vlastnosti na listu Vlast. polygonu vpravo dole v ¢asti dialogu pro nastaveni popisu
staniceni.

- Hodnota se zadava v setinach milimetru a hodnota nula znamena stejnou tloustku ¢ary znacek
jako ma ¢ara polygonu.

Pti importu PARCELY_KN_DEF.shp se nyni automaticky importuje kéd druhu pozemku, ktery se
ulozi do ¢iselného kodu naimportovanych objekti bod.

- Volitelng lze tento kdd vypisovat ve vypisu parcel nad polygonem.

- Nové je téz volitelné, jestli se ma kazda parcela vypsat jen jednou, nebo jestli vypsat vsechny
pruseciky polygonu trasy s hranicemi parcel.
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e Lze téz automaticky plnit tabulky u fez nékterych liniovych nadstaveb informacemi o parcelach na
trase — vice v popisu nadstaveb.

DMT

¢ Bodovy model mize nové pracovat se jmény bodt, obsahuje-li soubor .BPR.

e Polozka menu DMT/Body/Najit body dle extrémi byla zménéna na Najit body dle extrémi, jmen a
priorit. Lze nyni hledat body také podle zadanych priorit nebo jmen priority a podle jmen bodt. Pii
hledani podle jmen Ize pouzit za ¢ast jména zastupnou hvézdicku.

e Generace modelu terénu — v piipadé postupné generace, kdy se nejprve vygeneruje model ze seznamu
bodu a ve druhé fazi se piipoji body a spojnice z DXF, je zajisténo, ze pii duplicité bodi bude ponechan
bod ze seznamu bodd, ktery miize mit na rozdil od bodd z DXF vyznamné jméno.

Cesty

e Doplnéno automatické i ru¢ni vkladani dat katastri, parcel a druhti pozemka do tabulky nad fezem
dle ptdorysnych polygont parcel nactenych z dat CUZK.

e Funkeni je i automaticka aktualizace dat pri pohybu polygonem, nad kterym je
vygenerovana sestava fezl. Tato aktualizace se da zapnout nebo vypnout v dialogu
Vlastnosti tabulky Fezu.

¢  Ru¢né se da doplnit objekt dat do tabulky Fezu, kde 1ze zvolit na¢itani dat nazva
katastrii, parcel nebo druhu pozemku, viz volba v menu Cesty -> Tabulky -> Data do
tabulky fezu... a dialog Vlastnosti dat do tabulky Fezu.

e Doplnéni schématu vyskového oblouku do situace = SKLONOVNIK

Cesty Kanalizace WVodovod Okno Mapovéda
i Impart fezd a objektd 4

p VioZeni zakladniho objektu PF o D M v |PE w
[ Objekty do situace 4| . Schéma sklonowich pomérd...

Objekty do PF 3
Koty 3
Tabulky 4

Wiistupy ¥

- Podrobng&jsi popis je u menu Cest Objekty do situace — Sklonovnik.
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e Uprava logiky aktualizace vysky Z v NSPF na koncovych bodech (RLK a RPK) definovanych
sklonovymi poméry v sestavé podélného fezu.

Pti editaci fezu NSPO (niveleta osy vozovky) se tyto rozdily vysek pouzily na vSechny
body NSPF, takze individudlni uZzivatelské zmény Z na bodech RLK a RPK byly
zachovany ¢  Pii importu ze souboru PLG se v dialogu vypinaji volby pro prise¢iky
(neni k dispozici situace, tak neni kde priseciky zjistovat).

Pfi editaci kolmého polygonu (polygon pod piicnym fezem) se méni podélné staniceni a
tim i vyska Z v ose vozovky. Zmény Z na bodech RLK a RPK byly zachovany.

Ovsem pii editaci polygonu osou vozovky nebo schémat sklonovych poméri se tyto
zmény Z na bodech RLK a RPK piepsaly nové vypoétenymi vySkami dle sklonu
vozovky, ktery se pouzil i na cast rozSifeni. Tim se uzivatelské snazeni zmény sklont
prepsalo na pivodni jednotny sklon.

V této verzi byla doplnéna logika zachovani zadané vy$ky Z na bodech RLK a RPK,
pokud pied editaci nebyl pifiény sklon v Giseku rozsifeni stejny jako v useku vozovky i pii
editaci polygonu vozovky nebo pfi editaci schémat sklonovych poméru.

Pokud se nyni potvrdi dialog vlastnosti polygonu osy vozovky nebo kolmého polygonu,
tak NSPO ziistanou beze zmén.
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Toky

Vysledek po zméné€ schématu sklonovych pomérd (zména v rozSifeni vozovky).
Uzivatelem nastavena vyska 102.39 zlistala beze zmény.
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Pokud bude sklon vozovky a sklon rozsiteni stejny (uzivatel vysky Z neménil), bude se
NSPF chovat stejné jako v piedchozich verzich, tj. i pii zméné rozsifeni nebo trasy bude
sklon v useku vozovky i rozsifeni zachovan.

e Doplnéno automatické i ru¢ni vkladani dat katastri, parcel a druhtt pozemki do tabulky nad fezem
dle pdorysnych polygont parcel nactenych z dat CUZK.

e  Funkeni je i automaticka aktualizace dat p¥i pohybu polygonem, nad kterym je vygenerovana sestava
fezl. Tato aktualizace se da zapnout nebo vypnout v dialogu Vlastnosti tabulky Fezu.

e Rucné se da doplnit objekt dat do tabulky iezu, kde 1ze zvolit nacitani dat nazvt katastri, parcel nebo
druhu pozemku, viz volba v menu Toky -> Tabulky -> Data do tabulky fezu... a dialog Vlastnosti
dat do tabulky fezu.

Kanalizace

e Bylo doplnéno automatické generovani ki'iZzeni mezi nadstavbami.

V ptedchozich verzich se zjistovali priseciky s pojmenovanymi polygony, které mély bud’
Z vertext =0 a dle zadaného typu inzenyrské sité se hloubka dopocitavala jako Z terénu —
navrhova hloubka dle typu sité. Dalsi varianta vyuzivala 3D prtseciku tehdy, kdyz
pojmenovany ktizici polygon mél zadané vertexy v¢. Z soufadnic <>0.

V této verzi doslo k rozsiteni prusecikli o pruseciky mezi polygony nadstaveb (kanalizace
a vodovodi). Pokud se tedy nyni pfektizi 2 polygony kanalizaci nebo vodovodi s
vygenerovanymi fezy, tak se v sestavach vykresli skuteény prunik potrubi v¢. spravnych
praméru dle odpovidajiciho staniceni.

Neni dofeSena pouze udalost pohybu polygonem (obecnym nebo nadstavbovym, nad
kterym nejsou vygenerovany fezy). Pfi pohybu téchto polygont (nebo zmény Z vertext)
se neaktualizuji objekty kiizeni v sestavach fezu tyto polygony kiizici.

viz ukézka riiznych typt polygont a zobrazeni vyslednych kiiZeni v sestavé fezu:
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e  Obrazek situace
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e  Obrazek sestavy hlavniho fezu STOKA A
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e Obrazek fezd kiizicich polygont — kiizici fezy VODOVODBI
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Doplnéno automatické i ruéni vkladani dat katastrti, parcel a druhti pozemki do tabulky nad fezem dle

padorysnych polygonii parcel na¢tenych z dat CUZK.

Funk¢ni je i automaticka aktualizace dat pii pohybu polygonem, nad kterym je
vygenerovana sestava fezl. Tato aktualizace se da zapnout nebo vypnout v dialogu
Vlastnosti tabulky Fezu.

Ruéné se da doplnit objekt dat do tabulky fezu, kde 1ze zvolit nacitani dat nazvt katastrti,
parcel nebo druhu pozemku, viz volba v menu Kanal -> Tabulky -> Data do tabulky
fezu... a dialog Vlastnosti dat do tabulky fezu

Doplnén typ vykopu PLUHOVANI s vypoétem kubatur jako protlak.
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Vodovod
¢ Bylo doplnéno automatické generovani kiizeni mezi nadstavbami:

e V predchozich verzich se zjistovali pruseciky s pojmenovanymi polygony, které mély
bud’ Z vertexd =0 a dle zadaného typu inZenyrské sité se hloubka dopocitavala jako Z
terénu — navrhova hloubka dle typu sité. Dalsi varianta vyuzivala 3D pruseéiku tehdy,
kdyz pojmenovany kiizici polygon mél zadané vertexy v¢. Z souradnic <>0.

eV této verzi doslo k rozsifeni pruse¢ikl o priseéiky mezi polygony nadstaveb (kanalizace
a vodovodi). Pokud se tedy nyni piekiizi 2 polygony kanalizaci nebo vodovodl s
vygenerovanymi fezy, tak se v sestavach vykresli skute¢ny pranik potrubi v¢. spravnych
priméra dle odpovidajiciho staniceni.

e Neni dofesena pouze udalost pohybu polygonem (obecnym nebo nadstavbovym, nad
kterym nejsou vygenerovany fezy). Pii pohybu téchto polygonl (nebo zmény Z vertexit)
se neaktualizuji objekty kiizeni v sestavach fezu tyto polygony kiiZici.

e viz ukazka riznych typl polygont a zobrazeni vyslednych kiizeni v sestavé fezi:

e  Obrazek situace
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e Obrazek sestavy hlavniho fezu STOKA A
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e Obrazek fezi kiizicich polygont — kiizici fezy VODOVODNI RAD A5 a
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Doplnéno automatické i ruéni vkladani dat katastrd, parcel a druhd pozemki do tabulky nad fezem dle
pudorysnych polygonti parcel naétenych z dat CUZK.

o  Funkéni je 1 automaticka aktualizace dat pii pohybu polygonem, nad kterym je
vygenerovana sestava fezl. Tato aktualizace se da zapnout nebo vypnout v dialogu
Vlastnosti tabulky fezu.

e Rucné se da doplnit objekt dat do tabulky fezu, kde 1ze zvolit na¢itani dat nazvt katastrti,
parcel nebo druhu pozemku, viz volba v menu Vodovod -> Tabulky -> Data do
tabulky fezu... a dialog Vlastnosti dat do tabulky fezu

Doplnéna funkcionalita generovani fezd pfipojek, véetné vazby na NSPO piipojkou.
Zajisténo, ze po smazani NSPO piipojky se smaze odkaz v polygonu ptipojky.
Po smazani piipojky v pudorysu se odmazava sestava ezl dané piipojky na listu ptipojek.

Doplnén vypis vysky koncového bodu piipojky do vystupniho souboru Vypisu piipojek PRP, viz
menu Vodovod — Vystupy - Chyba! Nenalezen zdroj odkazii.

Doplnéno provazané kopirovani Sachet z fezu i ptidorysu pies Ctrl+C a Ctrl+V.

Doplnén typ vykopu PLUHOVANI s vypoétem kubatur jako protlak.
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